Metallmani - regler

Hei! Det du nd leser er reglene til brettspillet Metallmani. | dette spillet styrer hver spiller en
nyoppstartet bedrift som har fatt stgtte fra staten til G etablere seg med metallindustri i Norge.
Dere kommer til G bygge ut stadig mer kompliserte metallurgiske prosesser for G ta dere hele
veien fra rdstoffer til ferdige metaller og legeringer. | slutten av spillet vil en av dere ha etablert
seg som den dominerende metallprodusenten i Norge. God forngyelse!

De fleste reglene som er ngdvendig for a spille star forklart i spillerguiden, sa det er altsa her
man bgr sjekke om man lurer pa noe mens man spiller. Dokumentet du na leser kan veaere lurt a
se over i forkant, nar man skal sette opp spillet, og nar man lurer pa hva noe pa spillbrettet eller
et kort betyr.

Oppsett:

* Spillbrettet legges ut pa bordet. Samfunnsbunken (bla kort) og
investeringsbunken (grenne kort) stokkes og legges ved brettet.
Alle sedlene sorteres og legges ved siden av spillbrettet som en
«bank».

* Sett karbonavgiftmarkgren pa posisjonen lengst til venstre pa
karbonavgifttelleren pa spillbrettet.

* Hver spiller velger en farge de vil veere.

* Hver spiller skal ha 25 ressursmarkgrer (ugjennomsiktige perler)
og 12 malmarkgrer (gjennomsiktige perler) i sin farge. Se figur ->

* Huver spiller tar @12 i pengesedler fra banken.

* Huver spiller tar en spillerguide.

Utdypende regelforklaring:

Reglene for hvordan man spiller spillet er forklart pa spillerguiden. Les derfor giennom den for &

fa en oversikt over reglene. Her er noen utdypende kommentarer til noen av punktene der:

* Penger mottar man kun fra, og betaler man kun til, banken. Det samme gjelder
karbonmarkgrer.

* Ressursmarkgrer og malmarkgrer har hver spiller i et eget lager foran seg. Brikkene som ligger
i dette lageret er ikke verdt noe for deg som spiller, de far fgrst verdi nar de ligger pa brettet.

* Nar man kjgper eller mottar ressurser, viser man at man eier disse ressursene med a legge
riktig antall av sine ressursmarkgrer pa den korresponderende ruten pa spillbrettet.

* Nar man kjgper varer som koster @‘/z ma man kjgpe et partall.

* Merk at ressursene er fargekodet pa spillbrettet. Det er kun rastoffer (bla) som kan kjgpes, alt
annet kan du ikke kjgpe, bare selge. Rastoff kan ikke selges. For & gjgre det enklere a finne et
stoff pa spillbrettet er de samme fargekodene brukt pa fasilitetskortene.

* Man skal ikke gijennomfgre Samfunnsfasen f@érste runde, denne starter man med i runde 2 og
fortsetter med resten av spillet.

* | Produksjonsfasen kjgrer man én og én prosess i den rekkefglgen spilleren selv velger, og kan
godt bruke produktene fra en prosess som reaktant i den neste.

Husk G sp@rre om du lurer pa noe!



Forklaring av investeringskort:

Investeringskort er kortene man kjgper underveis i spillet. Det finnes to typer: Fasiliteter og
Spesialinvesteringer. Disse trekkes fra samme bunke og kjgpes pa samme vis, men gjgr litt
forskjellige ting. Fasiliteter er det man bruker for & gjennomfgre prosesser, mens
Spesialinvesteringer gir deg en nyttig bonus. Begge typene er vist under, med forklaringer pa
hva de ulike delene av kortet betyr.

Fasilitet — eksempel med forklaringer:

Investeringspris: Navn: Fasilitetmerke:
Dette betaler du nar du kjgper Dette er hvilken type prosess denne Dette viser at dette er et fasilitetskort,
fasiliteten i innkjgpsfasen. fasiliteten kan gjgre. for & skille det fra spesialinvesteringer.

Reaksjonspris:

Dette betaler du hver gang du kjgrer

denne reaksjonen. Det representerer i

stor grad arbeidsmengde og ) ——. ' >

energiforbruk til prosessen.

Reaktanter:

Dette angir hvilke stoffer du
trenger i hvor store mengder for 8
kjgre reaksjonen én gang.
Fargekodet likt spillbrettet. Merk e £
at det ofte ikke er stgkiometriske = 2 FeCr,0, +
forhold. e

Produkt:

Karbonutslipp: Dette angir hva du mottar nar du

Dette viser hvor mange CO,- : S— . 8 ) kjgrer prosessen. Fargekodet likt
markgrer du mottar ngér duzkjﬁrer 3 CuFes, + SiO, ! spillbrettet. Merk at det ofte ikke er
denne reaksjonen. - 9 , Slagg<4 stgkiometriske forhold.

2 : : X

ﬁ, - Avfallsprodukter:
&

Dette viser hvilke avfallsprodukter
Faktaboks: der rostingvarmebehandles et mineral samtidig som det reagerer som genereres. Disse trenger du ikke
Denne teksten gir litt utdypende | e et eatin o : tenke pa med mindre de nevnes aven
informasjon om prosessene som e e spesialinvesteringeller et
gjgres med kortet. jo:tanes i samfunnskort. Begge typene
investeringskort har
Spesialinvestering — eksempel med forklaringer: denne baksiden
@ Karbonfangst Navn: ) - .

| Dette sier hva spesialinvesteringen

Investeringspris: Spesiali ing - gjor.

Dette betaler du nar du kjgper

fasiliteteni innkjgpsfasen. — Spesialinvesteringsmerke:

Du fanger opp CO, som Dette viser at dette er en
gl produseres i prosessene dine. spesialinvestering, for & skille det fra
Du genererer derfor 1 mindre fasiliteter.
Effekt:

CO,-markgr enn vanlig nar du
kjgrer en prosess.

Her er det beskrevet hva
spesialinvesteringen.

Kontekstboks:
Her star det en kommentar som gir
kontekst for spesialinvesteringen.

Karbonfangst er et viktig tiltak for & motvirke utslippene av CO2
ved industrielle prosesser. For at karbonfangst skal vaere et

Samfunnskort — eksempel med forklaringer:

Navn:
Jernetterspgrsel Dette sier hva som skjer i samfunnet

som forérsaker den effekten.

. T Effekt:
En rekke nye byggeprosjekter— Dette sier hva samfunnskortet gjgr.

_fﬂrer til S'Eor ?tterspgrsel av Dette gjelder for alle spillere, og kun i

jern og stal pa markedet. Fe, den runden det blir trukket.

Fe,Cr,, og Mn,Fe C, selger for
1 ekstra denne runden.

Samfunnskort har
denne baksiden
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