
Metallmani – regler

De fleste reglene som er nødvendig for å spille står forklart i spillerguiden, så det er altså her 
man bør sjekke om man lurer på noe mens man spiller. Dokumentet du nå leser kan være lurt å 
se over i forkant, når man skal sette opp spillet, og når man lurer på hva noe på spillbrettet eller 
et kort betyr.

Oppsett:
• Spillbrettet legges ut på bordet. Samfunnsbunken (blå kort) og 

investeringsbunken (grønne kort) stokkes og legges ved brettet. 
Alle sedlene sorteres og legges ved siden av spillbrettet som en 
«bank».

• Sett karbonavgiftmarkøren på posisjonen lengst til venstre på 
karbonavgifttelleren på spillbrettet.

• Hver spiller velger en farge de vil være.
• Hver spiller skal ha 25 ressursmarkører (ugjennomsiktige perler) 

og 12 målmarkører (gjennomsiktige perler) i sin farge. Se figur ->
• Hver spiller tar 💰12 i pengesedler fra banken.
• Hver spiller tar en spillerguide.

Utdypende regelforklaring:
Reglene for hvordan man spiller spillet er forklart på spillerguiden. Les derfor gjennom den for å 
få en oversikt over reglene. Her er noen utdypende kommentarer til noen av punktene der:
• Penger mottar man kun fra, og betaler man kun til, banken. Det samme gjelder 

karbonmarkører.
• Ressursmarkører og målmarkører har hver spiller i et eget lager foran seg. Brikkene som ligger 

i dette lageret er ikke verdt noe for deg som spiller, de får først verdi når de ligger på brettet.
• Når man kjøper eller mottar ressurser, viser man at man eier disse ressursene med å legge 

riktig antall av sine ressursmarkører på den korresponderende ruten på spillbrettet. 
• Når man kjøper varer som koster 💰½ må man kjøpe et partall. 
• Merk at ressursene er fargekodet på spillbrettet. Det er kun råstoffer (blå) som kan kjøpes, alt 

annet kan du ikke kjøpe, bare selge. Råstoff kan ikke selges. For å gjøre det enklere å finne et 
stoff på spillbrettet er de samme fargekodene brukt på fasilitetskortene.

• Man skal ikke gjennomføre Samfunnsfasen første runde, denne starter man med i runde 2 og 
fortsetter med resten av spillet.

• I Produksjonsfasen kjører man én og én prosess i den rekkefølgen spilleren selv velger, og kan 
godt bruke produktene fra en prosess som reaktant i den neste.

Husk å spørre om du lurer på noe!

Hei! Det du nå leser er reglene til brettspillet Metallmani. I dette spillet styrer hver spiller en 
nyoppstartet bedrift som har fått støtte fra staten til å etablere seg med metallindustri i Norge. 
Dere kommer til å bygge ut stadig mer kompliserte metallurgiske prosesser for å ta dere hele 
veien fra råstoffer til ferdige metaller og legeringer. I slutten av spillet vil en av dere ha etablert 
seg som den dominerende metallprodusenten i Norge. God fornøyelse!



Forklaring av investeringskort:
Investeringskort er kortene man kjøper underveis i spillet. Det finnes to typer: Fasiliteter og 
Spesialinvesteringer. Disse trekkes fra samme bunke og kjøpes på samme vis, men gjør litt 
forskjellige ting. Fasiliteter er det man bruker for å gjennomføre prosesser, mens 
Spesialinvesteringer gir deg en nyttig bonus. Begge typene er vist under, med forklaringer på 
hva de ulike delene av kortet betyr.

Fasilitet – eksempel med forklaringer:

Spesialinvestering – eksempel med forklaringer:

Begge typene 
investeringskort har 
denne baksiden

Samfunnskort – eksempel med forklaringer:

Samfunnskort har 
denne baksiden
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